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Wash pieces with a damp cloth before use.

Limpiar las piezas con un pafio humedo antes de usarlas.
Nettoyez les piéces avec un chiffon humide avant utilisation.
Alle Teile vor dem Verwenden mit einem feuchten Tuch abwischen.
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La pifiata Pia

Set de 11 piezas que incluye:
« Pifata
¢ 10 caramelos de colores numerados

Prepara a tu pequefio para toda una vida de aprendizaje con esta amiga con la que practicar la motricidad fina. Con las
piezas tactiles de este atractivo animal, las pequefias manos desarrollan el movimiento de agarre y crecen jugando de
forma activa. Conocer a su nueva amiga Pia, la pifiata para rellenar y vaciar, serd el principio de una apasionante aventura
didactica. Los juegos individuales que permiten a los nifios manipular piezas ayudan a los pequefios a comprender los
conceptos de causa y efecto, aumentando su confianza en la habilidad para resolver problemas y trabajar de forma
independiente. Mientras juegan van desarrollando fuerza en las manos, que es una habilidad fundamental a la hora de
realizar tareas para las que necesitaran aptitudes motoras finas, como sujetar utensilios, comer sin ayuda, vestirse, atarse
los zapatos y, con el tiempo, dibujar y escribir. Las habilidades motoras finas son aptitudes utiles para toda la vida. Estas
habilidades empezaran a desarrollarse gracias a la mente curiosa y laimaginacion incipiente de tu pequefio. jPia esta
preparada para esta aventura!

Nota sobre el aprendizaje: Tu hijo desarrolla fuerza en los dedos pulgar e indice cuando coge con ellos objetos pequefios,
como los caramelos de Pia. Esta habilidad es fundamental para aprender a alimentarse, a elaborar trabajos manualesy a
sujetar una cera o un lapiz. El envoltorio curvado y suave al tacto actia a modo de mangoy le anima a usar el indice y el
pulgar como una pinza para introducir las piezas en la cabeza de Pia. También utilizara masculos importantes de la mufieca
y de la mano para abrir el pestillo situado en la parte inferior de Pia que liberara los caramelos para poder seguir jugando.

Uso sugerido:

o Enséfiale a agarrar los caramelos por el extremo del envoltorio con elindice y el pulgar, y luego introduce varios
caramelos en la cabeza de Pia. Luego, enséfiale como abrir el pestillo para liberar los caramelos que hay en elinterior,
sujetando a Pia con una mano, poniéndola boca arriba y abriendo la tapa con el dedo indice. Esto es un ejemplo de lo
que se conoce como coordinacion bilateral, que significa utilizar ambas manos de forma coordinada, y puede que los
nifios no lo entiendan facilmente y les resulte algo dificil repetirlo. Trabaja con ellos mientras rellenan la pifiata con los
caramelos, la vacian y juegan a que organizan una fiesta. jDivertios!

« Ayddalo a que aprenda a identificar los colores, diciendo uno a uno, los colores de cada pieza. Introduce una de las
piezas y pide al nifio que te diga de qué color es (verde). Para practicar vocabulario dile: «jCorrecto! El caramelo verde
estd dentro de la tripa de Pia. Hazles preguntas de seguimiento: «;Puedes decir el nombre de otra cosa que también
sea verde?» Por ltimo, pidele que forme una fila con los caramelos siguiendo el orden de los colores del arcoiris: rojo,
naranja, verde, azul, morado.

Escuchar y sequir instrucciones son aptitudes esenciales que deben aprender los nifios pequefios. Dispon un
contenedor (por ejemplo, un cuenco, una cesta o un cubo para guardar juguetes). Dale instrucciones simples como por
ejemplo, «Dale un caramelo rojo a Pia» o «Introduce el caramelo naranja en el recipiente». Observa para asegurarte

de que el nifio realiza la tarea correctamente. Dale varias instrucciones simples antes de pasar a instrucciones mas
complejas de dos pasos, como «Dale un caramelo rojo a Pia e introduce dos caramelos morados en el recipiente».

jIntroduce los nimeros! Empieza colocando los caramelos numerados por orden, del 1 al 3. Indica cada caramelo con
el dedo mientras dices el nimero en voz alta y vas contando lentamente («1, 2, 3»). Luego, pide al nifio que introduzca
los caramelos en la pifiata haciendo una pausa cada vez para decir en voz alta el nimero correspondiente a cada
caramelo. Afiade los dos caramelos siguientes, contad hasta 5 e introducidlos en la pifiata. Sequid asi hasta llegar al 10,
incorporando todos los caramelos que incluye el set. Libera todos los caramelos que hay en el interior de Piay haz un
montén con ellos. jQué desastre! Trabajad juntos para formar una linea con los caramelos en orden numérico, del 1 al
10. Para introducir una actividad distinta, pidele que cuente hacia atras.

+ Coloca los cinco primero caramelos en una fila excepto uno (1, 2, _, 4, 5). ;Podra determinar cual es el caramelo que

— — —faltaparacomptetariasecuencia? Haced tomismoumascuantas veces paracomprobar suaptitud paraTeconocertos— —

nimeros. Luego prueba lo siguiente: Coloca un caramelo (nimeros 1 al 4) frente al nifio. ;Podra identificar el nimero
que viene a continuacion? ;Y el anterior?

« Proporciona al nifio un caramelo liso y otro con bultitos. Pidele que toque la superficie y describa el tacto. Puede
utilizar palabras distintas de «liso» y «con bultitos», lo importante es que observe la diferencia entre las texturas de
cada uno. Luego, pidele que clasifique los caramelos «con bultitos» en un montén y los «lisos» en otro.

o Aprovecha que puedes guardar cosas en el interior de Pia para jugar a un juego de memoria. Coloca tres caramelos
delante del nifio. Pidele que los observe detenidamente, examinando los colores y las texturas de los caramelos (lisa,
con bultitos) y que luego cierre los 0jos. «Esconde» uno de los caramelos en la tripa de Pia. Pide al nifio que vuelvaa
mirary adivine el color y la textura del caramelo que falta. Puede comprobar su respuesta abriendo la tripa de Pia. ;Lo
ha adivinado? Jugad varias veces, cambiando los caramelos para que sigan adivinando cual falta.

Pia la pifiata

L'ensemble de 11 piéces comprend :
« 1 pifiata
« 10 friandises numérotées aux couleurs de l'arc-en-ciel

Préparez-le a apprendre toute sa vie avec un ami pour la motricité fine ! Cet animal sympathique encourage les petites
mains a attraper et a grandir avec des piéces tactiles pour un jeu actif. Présentez la pifiata Pia a remplir et a vider pour

la motricité fine a votre enfant pour commencer cette aventure passionnante de l'apprentissage. Le jeu pratique a deux
aide les tout-petits a comprendre la relation de cause a effet en leur donnant confiance en leur capacité a résoudre des
problémes et a travailler de maniére autonome. En jouant, ils développent également la force dans leurs mains, qui est
essentielle pour les taches de motricité fine comme tenir des ustensiles et manger seuls, s'habiller et lacer leurs chaussures
et, enfin, dessiner et écrire. La motricité fine est réellement une aptitude pour la vie ! Elle prend source dans l'imagination
naissante et l'esprit curieux de votre enfant. Pia est préte pour ['aventure !

Note d'apprentissage : En attrapant de petits objets, comme les bonbons de Pia, votre enfant développe la force dans le
pouce et l'index, un élément critique pour manger seul, dessiner et bricoler et tenir un crayon gras ou a papier. L'emballage
lisse et incurvé du bonbon fait office de poignée pour encourager 'enfant a utiliser le pouce et l'index pour l'attraper et le
mettre dans la fente de la téte de Pia. Il utilisera aussi des muscles importants du poignet et de la main pour ouvrir la trappe
située en dessous et sortir les bonbons afin de rejouer.

Suggestion d'utilisation :

« Montrez comment tenir le bonbon par ['emballage avec le pouce et l'index et mettre plusieurs friandises dans la fente
située sur la téte de Pia. Montrez aussi comment sortir les bonbons en tenant Pia d'une main pour la retourner et en
ouvrant la trappe avec l'index de l'autre main. Cet exemple de coordination bilatérale ('utilisation des deux mains de
maniére coordonnée) peut étre difficile a comprendre et a reproduire pour l'enfant. Aidez-le alors qu'il s'entraine a
remplir Pia de bonbons, a vider les pieces et a organiser une fiesta. Amusez-vous bien !

Développez l'identification des couleurs en nommant les couleurs des piéces, une par une. Insérez ['une des piéces
etdemandez a l'enfant de nommer sa couleur (vert). Afin d'enrichir son vocabulaire, dites : « C'est ca ! Le bonbon vert
est dans le ventre de Pia ! ». Posez des questions pour étoffer l'activité : « Qu'est-ce qui est également vert ? » Enfin,
demandez-lui de trier les bonbons dans l'ordre suivant pour former un arc-en-ciel : rouge, orange, vert, bleu, violet.

L'écoute et la compréhension des instructions sont des aptitudes essentielles chez les jeunes enfants. Préparez un
deuxiéme récipient (un bol, un panier ou une boite de jouets, par exemple). Donnez-lui une instruction comprenant
une seule étape, telle que « Donne le bonbon rouge a Pia » ou « Mets le bonbon orange dans le bol ». Surveillez 'enfant
pour vous assurer qu'il effectue l'exercice correctement. Donnez plusieurs instructions simples similaires, puis passez
aux instructions a deux étapes, comme « Donne le bonbon rouge a Pia et mets deux bonbons violets dans le bol ».

Introduisez les chiffres | Commencez par mettre les bonbons numérotés de 1 a 3 dans l'ordre. Montrez chaque bonbon
du doigt en disant le chiffre a haute voix et en comptant lentement (« 1, 2, 3 »). Demandez ensuite a ['enfant de mettre
les bonbons dans la pifiata en prenant le temps de dire le chiffre correspondant a chaque fois. Ajoutez les deux bonbons
suivants et comptez jusqu'a 5 avant de les mettre dans la pifiata. Continuez a compter ainsi jusqu'a 10, en ajoutant tous
les bonbons de ce kit. Videz les bonbons de fagon a former un tas. Quelle pagaille ! Ensemble, alignez les bonbons dans
l'ordre numérique del a 10 sur une seule ligne. Une variante consiste a compter a l'envers !

o Alignez les cinq premiers bonbons, mais en retirant l'un deux (1, 2, _, 4, 5). Demandez a l'enfant de trouver le bonbon
manquant pour compléter la séquence. Répétez cette activité plusieurs fois pour tester sa capacité a reconnaitre les
chiffres. Essayez ensuite ce qui suit : Mettez un bonbon (chiffres 1 4 4) devant l'enfant. Demandez-lui d'identifier le
chiffre suivant. Et le chiffre précédent ?

« Donneza l'enfantun bonbon texturé et un bonbon lisse. Demandez-lui de toucher la surface et de décrire ce qu'il sent.

IUpeut utiliser des mots tels que « a bosses » ou « lisse » et c'est trés bien. L'important est d’observer les différentes

textures. Demandez-lui ensuite de faire un tas avec les bonbons texturés et un autre tas avec les bonbons lisses.

Utilisez la capacité de rangement de Pia pour un jeu de mémoire ! Mettez trois bonbons devant ['enfant. Demandez-lui

de bien les regarder en notant les couleurs et les textures (lisse, bosselé) des piéces avant de fermer les yeux. « Cachez

» une piéce a l'intérieur de Pia. Demandez a l'enfant d'ouvrir les yeux et de deviner la couleur et la texture du bonbon

manquant avant d’ouvrir la trappe pour vérifier sa réponse. A-t-il deviné juste ? Jouez plusieurs fois en changeant de

bonbons pour qu'il continue a deviner!

Pia, die Pifiata

11-teiliges Set enthalt:
« Pifiata
« 10 nummerierte Bonbons in Regenbogenfarben

Bereiten Sie Kinder mit einem Feinmotorik-Freund auf lebenslangen LernspaR vor! Dieser ansprechende tierische

Freund mit haptischen Teilen ermuntert Kinderhdnde zum Greifen und zum aktiven Spiel. Mit Pia, der Pifiata zum

Befiillen und Ausschiitten, beginnt fiir Ihr Kleinkind ein aufregendes Lernabenteuer. Kleinkinder, die sich durch das
Be-greifen selbstandig mit Dingen auseinandersetzen diirfen, erfassen das Prinzip von Ursache und Wirkung, werden
selbstbewusster, weil sie ihr losungsorientiertes Denken verbessern und lernen, in das eigene Geschick zu vertrauen.
Dabei trainieren sie gleichzeitig die Greifkraft, die sie spater fir feinmotorische Bewegungen wie das Halten eines
Werkzeugs oder von Essbesteck, das Ankleiden, das Schuhbinden und schlieBlich fiir das Malen und Schreiben bendtigen.
Die Feinmotorik wird ein Leben lang trainiert! Die ersten Ubungen macht Ihr Kleinkind aber dank seiner aufkeimenden
Fantasie und einer aufgeweckten Neugier ganz von selbst. Pia freut sich auf gemeinsame Entdeckungen!

Hinweise zum Lernen: Beim Hochheben von kleinen Gegenstanden wie Pias Bonbon-Teilen baut Ihr Kind Kraft in Daumen
und Zeigefinger auf. Diese Kraft braucht es, um selbstédndig essen zu kdnnen, zu basteln und einen Bunt- oder Bleistift zu
halten. Die glatten, geschwungenen Bonbon-Endstiicke sind ein guter Haltepunkt, um den Pinzettengriff von Daumen und
Zeigefinger zu liben, wenn |hr Kind die Teile in den Schlitz an Pias Kopf einwirft. Wichtige Muskelpartien in Faust und Hand
dienen dazu, die Klappe an Pias Bauch zu 6ffnen und die Bonbons auszuschiitten, damit der SpielspaB von vorn beginnen
kann.

Spielempfehlung:

dann einige Teile in den Schlitz an Pias Kopf. Demonstrieren Sie, wie sich die Bonbons wieder ausschiitten lassen:
Dazu greifen Sie Pia mit einer Hand, drehen sie um und 6ffnen mit Ihrem Zeigefinger den Deckel am Bauch. Dies ist

ein Beispiel fiir die sogenannte bilaterale Integration (Zusammenspiel der Hande), einem fiir Kinder teilweise noch
schwierig zu verstehenden und nachzuvollziehenden Vorgang. Entdecken Sie gemeinsam mit dem Kind, wie Pia mit
Bonbons befiillt wird und die Teile wieder ausgeschiittet werden und spielen Sie mitihm eine fiir Kinderfeiern typische
Fiesta nach. Viel SpaR dabei!

Vermitteln Sie Farbkenntnisse, indem Sie die Farben der einzelnen Teile nacheinander benennen. Werfen Sie ein Teil ein
und bitten Sie das Kind, die Farbe (griin) zu nennen. Vertiefen Sie den Wortschatz, indem Sie sagen: ,Das ist richtig! Das
griine Bonbon ist jetzt in Pias Bauch!” Stellen Sie darauf aufbauende Fragen: ,Kannst du mir noch etwas nennen, das
grin ist?” Bitten Sie das Kind zum Schluss, die Bonbons in der folgenden Regenbogenfarben-Reihe anzuordnen: Rot,
Orange, Griin, Blau, Lila.

¢ Aktives Zuhoren und Befolgen von Anweisungen gehéren zu den wichtigsten Fertigkeiten von Vorschulkindern.
Stellen Sie einen zweiten Behalter auf (z. B. eine Schale, einen Korb, einen Spielzeugeimer). Geben Sie eine einstufige
Anweisung, beispielsweise: ,Wirf das rote Bonbon in Pia ein.” oder ,Lege das orange Bonbon in die Schale.” Beobachten
Sie, ob es die Aufgabe richtig l6st. Uben Sie diese einstufigen Anweisungen mehrmals hintereinander. Fiigen Sie lhrer
Anweisung nun eine zweite Stufe hinzu, beispielsweise ,Wirf ein rotes Bonbon in Pia ein und lege zwei lila Bonbons in
die Schale.”

« Fiihren Sie an Zahlen heran! Legen Sie zunachst die Bonbons mit den Nummern 1-3 der Reihe nach aus. Zeigen Sie auf
die einzelnen Bonbons und sprechen Sie die Zahlen aus. Zahlen Sie langsam vorwarts (,1, 2, 3"). Nun wirft das Kind die
Bonbons in Pia ein und stoppt kurz, um die entsprechende Zahl zu nennen. Fiigen Sie die nachsten beiden Bonbons
hinzu, zéhlen Sie bis 5 und werfen Sie diese ebenfalls in Pia ein. Fiihren Sie diese Ubung bis 10 (alle Bonbons des Sets)
fort. Schitten Sie die Bonbons aus Pia aus, sodass ein kleiner Bonbonberg entsteht. Was fiir ein Chaos! Versuchen
Sie gemeinsam, die Bonbons in einer Reihe in der numerischen Reihenfolge von 1 bis 10 auszulegen. Als zusétzliche
Herausforderung konnten Sie Ihr Kind riickwarts zéhlen lassen!

+ Legen Sie die ersten fiinf Bonbons in einer Reihe aus, wobei Sie eines weglassen (1, 2, _, 4, 5). Kann das Kind das
fehlende Bonbon finden und die Zahlenreihe vervollstandigen? Wiederholen Sie diese Ubung einige Male, um die
Zahlenkenntnisse lhres Kindes zu testen. Probieren Sie als nachstes Folgendes: Legen Sie ein Bonbon (Zahlenraum 1-4)
vor dem Kind ab. Kann es bestimmen, welche Zahl als nachstes folgt? Und auch die nachstniedrigere Zahl?

 Reichen Sie dem Kind ein Bonbon mit genoppter und ein Bonbon mit glatter Oberflache. Es fahrt mit den Fingern iiber
die Oberflache und beschreibt, was es fiihlt. Das Kind kann auch andere Wérter als ,genoppt” bzw. ,glatt” verwenden.
Hauptsache, es erkennt, dass es sich um unterschiedliche Texturen handelt. Bitten Sie es anschlieRend, die Bonbons in
.genoppte” und ,glatte” zu sortieren und zwei Haufen zu bilden.

o Pias Aufbewahrungsfunktion lasst sich fir ein Merkspiel nutzen! Legen Sie drei Bonbons vor dem Kind ab. Das Kind
betrachtet alle Teile, merkt sich Farben und Texturen (glatt, genoppt) und schlieBt dann die Augen. ,Verstecken” Sie nun
ein Teilin Pias Bauch. Das Kind 6ffnet die Augen und tberlegt, welche Farbe und Textur das fehlende Teil hatte. Seine
Antwort iiberpriift es durch Offnen von Pias Bauchklappe. Hat es richtig geraten? Spielen Sie mehrere Runden und
verwenden Sie immer wieder andere Teile, um die Merkfahigkeiten zu trainieren!



